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RESUMO

O presente artigo tem como proposta identificar a utilizagéo da ludicidade como
instrumento metodologico capaz de contribuir para a aprendizagem das criancas em
fase de escolarizacdo dos anos iniciais da educacgdo infantil. Além do prazer em
aprender, a ludicidade remete a diversdo nos jogos e brincadeiras, podendo
representar um desafio reflexivo, oferecendo as criangcas experiéncias concretas
indispensaveis para a aquisicdo do conhecimento. Os autores utilizados para
fundamentacédo tedrica foram principalmente: Bomtempo (1999) e Kishimoto (1994,
2010). Teve como objetivo geral refletir sobre a pratica pedagogia com a utilizacao da
ludicidade para o desenvolvimento das criangcas. A questdo de pesquisa foi: A
ludicidade, como parte da pratica pedagégica da educacdo infantil, auxilia na
aprendizagem das criangas? A indagacdo sobre o uso da ludicidade como recurso
pedagogico, norteou-se pela pesquisa qualitativa, bibliografica, com levantamento
prévio tedrico sobre a ludicidade na Educacéo Infantil, procurando confirma-la como
acao educativa, com o intuito de analisar como a ludicidade auxilia na aprendizagem
na Educacéo Infantil. Evidencia-se a relevancia do ludico como proposta pedagdgica
para Educacdo Infantil as criancas ao vivenciar experiéncias ludicas através da
relacdo do meio onde estdo inseridas, promovendo novas descobertas. Concluiu-se
que através de estudos sobre os principais tedricos da Educac¢éo pude compreender
que a pratica ludica, como métodos pedagogicos visam uma aprendizagem
facilitadora na aquisicdo do conhecimento do educando, tornado o processo de
ensino-aprendizagem efetiva e prazerosa.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educacéao Infantil. Ludicidade.

ABSTRACT

This article aims to identify the use of playfulness as a methodological tool capable of
contributing to the learning of the children in the schooling phase of the early years of
early childhood education. In addition to the pleasure of learning, playfulness refers to
fun in games and games, and can be a reflexive challenge, offering children concrete
experiences that are indispensable for the acquisition of knowledge. The authors used
for theoretical basis were: Bomtempo (1999) and Kishimoto (1994, 2010). The general
objective was to reflect on pedagogical practice with the use of playfulness for the
development of children. The question of research was: Does playfulness, as part of
the pedagogical practice of early childhood education, aid in the learning of children?
The question about the use of playfulness as a pedagogical resource was guided by
the qualitative and bibliographical research, with a previous theoretical survey about
playfulness in Childhood Education, seeking to confirm it as an educational action, with
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the purpose of analyzing how playfulness aids learning in Early Childhood Education.
The relevance of the playful as a pedagogical proposal for Infant Education is
evidenced by children experiencing playful experiences through the relationship of the
environment where they are inserted, promoting new discoveries. It was concluded
that through studies on the main theorists of Education | could understand that the
ludic practice, as pedagogical methods, aim at facilitating learning in the acquisition of
the knowledge of the learner, making the teaching-learning process effective and
enjoyable.

Keywords: Learning. Child education. Ludicidade

INTRODUCAO

O presente artigo tem como proposta identificar a utilizacdo da ludicidade como
instrumento metodoldgico capaz de contribuir para a aprendizagem das criancas em
fase de escolarizacdo dos anos iniciais da educacédo infantil, através de pesquisa
bibliografica, utilizando artigos e livros que tém como foco principal a ludicidade.

A realizacdo da pesquisa justifica-se pela necessidade da reflexdo sobre a
pratica metodoldgicas com a utilizacdo da ludicidade como recurso pedagdégico. Além
do prazer em aprender, a ludicidade remete a diversdo dos jogos e brincadeiras
podendo representar um desafio reflexivo, oferecendo as criancas experiéncias
concretas indispensaveis para a aquisicdo do conhecimento.

Os autores utilizados para fundamentagdo teorica foram principalmente:
Vygotsky (1984), Bomtempo (1999), Kishimoto (1994/ 2010) e Brougére (1998/ 2008).

A Educacdao Infantil € a fase inicial da vida escolar da crianga, sendo assim a
fase mais importante para seu desenvolvimento, etapa em que comecam a
compreender sobre o mundo, sendo o professor responsavel em incentivar e mediar
0 conhecimento.

A ludicidade é sinbnimo de aprender através de experiéncias concretas, € vista
no ambito educacional como de fundamental importancia, quando utilizada como
recurso pedagogico, pois auxilia na constru¢do da personalidade, na identidade
cultural, além de estimular a memoria, imaginacdoe na resolugdo de
problemas. Com a utilizacdo da Iludicidade essa pratica se torna mais
facil na assimilacdo da aprendizagem, obtendo resultados positivos para ensino
aprendizagem.

O trabalho tem como objetivo geral, refletir sobre a pratica pedagdgica com a
utilizacdo da Iludicidade. Os objetivos especificos foram: descrever aspectos
educacionais da Educacéao Infantil; utilizar a ludicidade como forma de aprendizagem

no desenvolvimento das criangas nos anos iniciais; analisar a acao ladica como



ferramenta facilitadora da aprendizagem e refletir sobre a importancia da utilizagéo da
lidica como pratica metodoldgica.

A gquestéo de pesquisa foi: A ludicidade, como parte da pratica pedagogica da
educacao infantil, auxilia na aprendizagem das criancas?

Foi uma pesquisa qualitativa, bibliogréfica que tem o objetivo de levantamento
prévios tedricos sobre a ludicidade na Educacao Infantil, procurando confirma-la como
acao educativa, com o intuito de analisar como a ludicidade auxilia na aprendizagem

na Educacéo Infantil.

2. CONCEPCOES SOBRE EDUCACAO INFANTIL

A Educacéo Infantil é a fase mais importante no desenvolvimento das criancas
pois € a fase que as criancas aprendem e se desenvolvem através do meio social, na
troca de experiéncias. A Educacdo Infanti deve proporcionar uma
aprendizagem ladica em que as criangcas sintam prazer em aprender,
sejam estimulados a criatividade, a construcdo de sua personalidade, ao
desenvolvimento do espirito critico levantamento de hip6teses e busca de respostas.

Brasil (2015, p. 38) destaca que na Educacao Infantil € preciso criar uma
relacdo social entre as criangas para que elas possam aprender através das
experiéncias com o outro aprendendo a valorizar as suas diferencas. As instituicoes
escolares devem promover situa¢cdes de interacdes ludicas, explorando os sentidos
das criancas, nocbes de espaco, promovem o desenvolvimento da
criatividade, personalidade, interpretando suas experiéncias através das
manifestacbes artisticas. A aprendizagem e o desenvolvimento das criancas tém
COMo eixos estruturais as interacdes e a brincadeira, assegurando-lhes os direitos de
conviver, brincar, praticar, explorar, expressar-se e conhecer-se.

E preciso promover situacdes na Educacao Infantil em que as criancas possam
falar e ouvir, as criancas precisam ser incentivadas a observar, investigar, formular
perguntas, levantando hipoteses, buscar respostas, ampliando seu conhecimento
para que seja aplicado em seu dia-a-dia.

Desse ponto de vista, Barreto afirma:

As instituicdes de educacao infantil no Brasil, devido a forma como se
expandiu, sem os investimentos técnicos e financeiros necessarios,
apresenta, ainda, padrdoes bastante aquém dos desejados [...] a
insuficiéncia e inadequacdo de espacos fisicos, equipamentos e
materiais pedagdégicos; a ndo incorporagdo da dimensdo educativa



nos objetivos da creche; a separacdo entre as fungbes de cuidar e
educar, a inexisténcia de curriculos ou propostas pedagégicas sao
alguns problemas a enfrentar. (BARRETO 1998, p. 2)

As atividades ludicas propostas em sala de aula ndo sao apenas brincadeiras

mais sim um método potencializador para a aquisicdo do conhecimento.

2.1 MARCO HISTORICO SOBRE A EDUCA(;AO NO BRASIL

A histéria da educacdo no Brasil inicia-se com a chegada dos jesuitas, com
acao educativa de carater religioso. O primeiro movimento de assisténcia a criancas
deu-se na fase do descobrimento em meados de 1874.

De acordo com Silva e Francischini (2012) ao longo do século XIX foi havendo,
mudancas em relacdo aos cuidados e assisténcias as criancas, de 1877 a 1880
surgiram os primeiros jardins-de-infancia com o objetivo de assistir as criangas mais
pobres. As creches em 1897 iniciam a educar as criancgas entre 4 a 7 anos e em 1909
as creches passaram a atender os filhos das operarias com idade de 0 a 6 anos.
Apenas em 1940 manifestou-se 6Orgdos voltados a protecdo e a educacdo das
criangas com idade entre 0 a 6 anos.

No final do século XIX ainda no Brasil ndo existia uma politica educacional,
apenas assistencialista. Kramer (2006) afirma que a politica educacional dos anos 70
tinham em carater compensatério das camadas mais populares, com o objetivo de
suprir as necessidades das criancas de 0 a 6 anos tais como caréncia cultural,
linguistica e afetiva. Dando inicio a atencao ao curriculo da pré-escola.

Kramer (2006) descreve que em 1981 foi criada o pelo Ministério da Educacao
o Programa Nacional de Educacao Programa Nacional de Educacéo Pré-Escola, com
0 objetivo de atender as criancas da pré-escola a baixo custo, mais esse programa
nao foi aceito pelas instituicdes de ensino que defendiam uma educacao de qualidade
para criangas de 0 a 6 anos.

A década de 90 foi marcado pela criacdo da Constituicdo Federal de 1988 e o
ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente) (BRASIL, 1990), visando o direito da
crianga a educacao. A Constituicdo Federal de 1988 em seu artigo 208, inciso IV,
[...] € dever do estado garantir o atendimento em creches e pré-escolas as criangas
de zero a seis anos de idade”. (BRASIL, 1988)

A criagdo da LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional) de 1996

tinha como objetivo de garantir o atendimento gratuito as criancas de 0 a 6 anos



matriculados em creches e pré-escolas. No artigo 29, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) sobre educacéo infantil afirma que “[...] tem como finalidade
o desenvolvimento da integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos
fisicos, psicologico, intelectual e social complementando a acdo da familia e da
comunidade.” (BRASIL, 1996, artigo 29)

O Referencial Curricular Nacional para Educacgéo Infantil (BRASIL,1998),
destaca a pratica do desenvolvimento educacional para os profissionais que
trabalham com criancas de 0 a 6 anos, sugerindo as atividades através de

brincadeiras de cunho pedagdgico e orientadas

[...] constitui-se em um conjunto de referéncias e orientacdes
pedagdgicas, que visam a contribuir com a implantacdo e
implementacdo de praticas educativas de qualidade que possam
promover e ampliaras condicbes necessarias para o exercicio da
cidadania das criangas brasileiras (BRASIL, 1998, p.13)

Considerando os grandes avanc¢os no que diz respeito a Educacao Basica, que
antes da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional de 1996 (BRASIL, 1996)
nao era obrigatdria, com os avancos propds as criancas o direito de bem-estar infantil,
diante de 3 modalidades: social, educacional, politica. Apesardo avanco da
legislacdo com relacdo ao atendimento, as necessidades das criancas ainda
deixam a desejar por diversos fatores: acesso, qualidades de ensino, valorizacdo do
professor, recursos financeiros, falta de profissionais adequados para trabalhar com
criancas, além do cansaco fisico devido a grande movimentacgéo corporal.

Brasil (2006, p. 26), conceitua:

A prética pedagdgica considera os saberes produzidos no cotidiano
por todos o0s sujeitos envolvidos no processo: criangas, professores,
pais, comunidade e outros profissionais; Estados e Municipios
elaborem ou adéquem seus planos de educacdo em consonancia com
a Politica Nacional de Educacdo Infantil; as instituicbes de educacgéo
infantil oferecam, no minimo, quatro horas didrias de atendimento
educacional, ampliando progressivamente para tempo integral,
considerando a demanda real e as caracteristicas da comunidade
atendida nos seus aspectos socioecondmicos e culturais; as
instituicdes de Educacgéo Infantil assegurem e divulguem iniciativas
inovadoras, que levam ao avan¢co na producdo de conhecimentos
tedricos na area da educacao infantil, sobre infancia e a pratica
pedagdgica; a reflexdo coletiva sobre a pratica pedagdgica, com base
nos conhecimentos historicamente produzidos, tanto pelas ciéncias
guanto pela arte e pelos movimentos sociais, norteie as propostas de
formacdo; os profissionais da instituicdo, as familias, a comunidade e



as criangas participem da elaboracéo, implementacéo e avaliagéo das

politicas publicas.
Como descrito por Kramer (2006) o MEC em 2005 lanca o Programa de
Formacao Inicial para Professores em Exercicio na Educacao Infantil (PROINFANTIL)
com o objetivo de capacitar os profissionais em educacao infantil, formando

profissionais capacitados diante das necessidades das politicas educacionais.

22 A RELA(;AO ENTRE O ADULTO E A CRIANCA

A crianca é um ser social, onde desde 0 seu nascimento desenvolve uma forma
de aprender, seja ela de falar, andar, brincar, ler, escrever e cada individuo apresenta
uma maneira de aprender. Coelho (2002, p.11) afirma que: “a aprendizagem € o
resultado da estimulacdo do ambiente sobre o individuo j& maturo, diante de uma
situacdo — problema sob a forma de uma mudanca de comportamento em funcéo da
experiéncia”.

A interacdo entre adultos e criancas esta intimamente interligada, pois as
criangas vao aprendendo imitando o outro, construindo gquestionamentos, podendo
apresentar um desempenho independente, com isso desenvolvem a memorizacao,
percepcao e solucdo de problemas. Para Oliveira (2002, p.126) ao construir seu meio,
atribuindo-lhe a cada momento determinado significado, a crianca é por ele
constituida; adota formas culturais de acdo que transformam sua maneira de
expressar-se, pensar, agir e sentir.

O contato entre os individuos possibilita uma troca de experiéncias fazendo
com que as experiéncias vividas pelo sujeito contribuam para a construgcdo do
desenvolvimento do outro na imitacdo a crianca absorve 0 que aprendeu
construindo sua concep¢do e na reproducdo de acdes, na interacdo entre 0s
individuos ha um processo de identificacdo com o outro ou revelar-se oposto.
Segundo Vygotsky (1984) a crianca transforma as informacdes que recebe de acordo
com as estratégias e conhecimentos por ela ja adquiridos em situacdes vividas com

outros parceiros mais experientes.

2.3 CONTEXTO HISTORICO DO LUDICO
Desde a idade média Platéo e Aristoteles utilizavam o jogo como metodologia
de ensino.

A educacdo segundo a concepgdo platdnica, deveria testar as
aptiddes do aluno (...). Por outro lado, Aristoteles que foi discipulo de



10

Platéo, planejou um sistema de ensino bem mais préximo do que se
praticava realmente na Grécia, de entdo, equilibrado entre as
atividades fisicas e intelectuais e acessivel a grande numero de
pessoas (FERRARI, 2003, p.7)

No século XVIII apds a Revolucdo Francesa associam a importancia do ladico
nas atividades fisicas e na educacéao das criancas. “A escola tornou-se, entao, ndo sé
a grande construtora na nacao francesa como também a instituicdo que garantia uma
certa homogeneidade entre os cidaddos e dai, pelo mérito, a diferenciacdo de cada
qual”’. (FERRARI, 2003, p.9)

Foi propagada na Europa por volta do século XIX e XX o processo educacional
em torno da educacao da criang¢a, na construcao da teoria e pratica com caréter ludico
educativo. "O quadro das instituicdes educacionais comega a se reorganizar a partir
da segunda metade do século XIX, compondo-se da creche e do jardim de infancia,
ao lado da escola primaria”. (KUHLMANN, 2001) que antes tinham apenas o carater

assistencialista.

2.4 O LUDICO COMO FERRAMENTA NA PRATICA METODOLOGICA

O ludico segundo a sociedade € uma acao instintiva vivenciada pela crianca
reproduz através do ludico sua realidade, “situa o ludico como um elemento da cultura,
presente em todas as formas de organizacdo social, das mais primitivas as mais
sofisticadas”. HUIZINGA (1980)

O ladico segundo o RCNEI (BRASIL, 1998) € uma acéo propria da crianca e de
grande valia se tratando em educagéo “ [...] é direito das criangas a brincar, como
forma particular de expressdo, pensamento, interagdo e comunicagdo social’.
(BRASIL, 1998, p.13).

As criancas utilizam o ludico para se comunicar com 0 meio externo,
compreendendo a si mesmo por tanto contribuindo para seu processo de
desenvolvimento. ” [...] cria-se um espaco no qual as criangcas podem experimentar o
mundo e internalizar uma compreensao particular sobre as pessoas, 0s sentimentos
e os diversos conhecimentos. ” (BRASIL, 1998, p.28). O RCNEI reconhece as
atividades ludicas de suma importancia para o desenvolvimento da crianca.

A ludicidade esta ligada a varios aspectos com enfoque diferenciado na
perspectiva em cada acao ladica. A vivencia com a acao ladica exige uma entrega
total do corpo e da mente do sujeito que internaliza a conduta, podendo ser utilizadas

no processo de ensino-aprendizagem, assim como nha recreagao, produzindo
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resultados consequentemente positivos. Amarilha (1997, apud SALOMAO et al, 2007,
p.11) ” Na verdade, a atividade ludica é uma forma de o individuo relaciona-se com a
coletividade e consigo mesmo”.

A ludicidade permite ao sujeito vivenciar uma experiéncia socializadora, onde
aprendemos através do convivio social e cultural. Negrine (2000 apud SA, S/D, p.01)
afirma que “ o ludico refere-se a uma dimensédo humana que evoca 0s sentimentos
de liberdade e espontaneidade de acdo. ” A atividade Iudica utilizada no
desenvolvimento da crianca da-se pela interacdo do meio em que estdo inseridas,
podendo o desenvolvimento ser real ou potencial, e apresenta uma troca de
aprendizagem.

No ambito educacional a ludicidade auxilia na construcdo da aprendizagem, o
educador ao propor uma atividade ludica precisa de um objetivo que pretenda
alcancar. No processo de ensino aprendizagem o educador é mediador para
transmissdo do conhecimento ao educando, sendo assim o educador deve estar
capacitado em sua formacao pedagdgica.

O conhecimento no cotidiano educacional € indispenséavel, fazendo com que 0s
educadores busquem se atualizar, para atender as necessidades dessa nova
geragao. Isabel Alarcéo (2003, p.15) afirma quando diz que “ o conhecimento tornou-
se e tem de ser um bem comum”.

Ao utilizar o ludico como recurso pedagoégico devera ocorrer uma classificacdo
de atividades, na perspectiva de quais as atividades irdo auxiliar no processo de
ensino aprendizagem, buscando revelar as dificuldades dos alunos, classificando as
caracteristicas de cada material, apropriado para cada acéo educativa.

Santos (1997, p.14) afirma que:

A formacdo ladica se assenta em pressupostos que valorizam a
criatividade, o cultivo da sensibilidade, a busca da afetividade, a
nutricdo da alma, proporcionando aos futuros educadores vivéncias
lGdicas, experiéncias corporais que se utiizam da acdo, do
pensamento e da linguagem, tendo no jogo sua fonte dinamizadora.

Os professores devem utilizar as atividades ludicas em sala de aula ndo apenas
cComo recreagdo, mas como instrumento para potencializar no desenvolvimento da
crianca. O ludico ndo deve ser utilizado para preencher o tempo livre, mais para fins
pedagogicos, pois o ludico contribui para o desenvolvimento da crianca.

Bomtempo (1999, p.66) afirma que:
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O professor precisa considerar que o ludico deve ser utilizado em suas
aulas dentro do planejamento, da organizacdo do ambiente e da
producdo de material pensando na funcdo estimuladora e na
contribuigdo para o desenvolvimento dos estudantes.

O processo de aprendizagem nao se delimita apenas na escola, a

aprendizagem é resultado de todo estimulo do meio, no decorrer de toda sua vida.

2.5 APRENDIZAGEM LUDICA ATRAVES DOS JOGOS, BRINQUEDOS E
BRINCADEIRAS

2.5.1 Brincadeiras

“0 auxilio de concepcgoes psicoldgicas e pedagogicas, que reconhecem o papel
do brinquedo da brincadeira, como fator que contribui para o desenvolvimento e para
a construgao do conhecimento infantil * (KISHIMOTO, 1994 p.111). Na fase onde as
criancas sao pequenas elas conseguem interagir com o mundo externo, tomam
decisfes, expressa o que sabem, no periodo da educacéo infantil dos anos iniciais é
primordial a introdugdo das brincadeiras, pois atraves do brincar as criancas
aprendem, desenvolve-se e expressam-se.

As criancas aprendem a brincar com o auxilio dos adultos e com outras
criancas, por meio da observacéao elas aprendem a manipular os brinquedos e objetos,

podendo assim recriar novas brincadeiras.

O ato de brincar da significacdo a acéo da crianca. “ O ato de brincar € uma
acdo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianca, da prazer,
nao exige como condigdo um produto final, relaxa, envolve, ensina regras, linguagem,
desenvolve habilidades e introduz a crianca no mundo imaginario” (KISHIMOTO, p1,
2010).

O brincar permite que a crianca revela a sua realidade vivenciada que esta
oculta. Podendo a crianga demostrar sua personalidade enquanto brinca * brincar ndo
€ uma dindmica interna do individuo, mas uma atividade dotada de uma significacdo
social precisa que, como outras necessita de aprendizagem.” (BROUGERE, 1998,
p.01).

De acordo com Kishimoto (1994, p.106) a crianca tem consciéncia de seus
atos, escolhe deliberadamente o que brincar”. A brincadeira é livre de regras, ao

brincar a crianca reproduz a realidade.
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2.5.2 Brinquedos

Para Brougére (2008, p.13) ndo parece definido uma funcéo precisa: trata-se
antes de tudo. De um objeto que a crianca manipula livremente, sem estar
condicionada as regras ou principios de utilizacdo de outra natureza. ” O brinquedo
€ todo objeto que as criancas manipulam proporcionando-lhe divertimento,
reproduzindo seu imaginario e seu interpessoal.

Kishimoto (1994, p.109) enfatiza que ” pode-se dizer que um dos objetivos do
brinquedo é dar a crianga um substituto dos objetos reais, para que possa manipula-
los”. Ao brincar as criangas incorporam o mundo imaginario dos desenhos, estorias,
conto de fadas, podendo variar de acordo com a idade aos 3 anos predomina
animismos, de 5 a 6 anos elementos da realidade. O brinquedo enquanto objeto € a

base da brincadeira.

2.5.3 JOGOS

Segundo Kishimoto (KISHIMOTO, 1997, p. 15) é dificil ter uma definicdo de
jogo, pois o conceito se diferencia de cada cultura. Onde sé&o estabelecidas suas
préprias regras, valores e vivéncias “ todos os jogos possuem peculiaridade que os
aproximam ou distanciam”. Os diversos tipos de jogos tém em comum a regra, o
ganhar e perder e a competicdo entre os jogadores.

Kishimoto (1994, p.107) afirmar que o jogo pode ser visto como: 1 o resultado
de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social; 2 um sistema de
regras; 3 um objeto. Os jogos séo expressados de forma diferentes de acordo com

sua cultura, regido, época a identificacdo do jogo ocorre pelo sistema de regras.

3. DISCUSSOES

Conforme a questdo de pesquisa: A ludicidade como parte da pratica
pedagogica da educacéo infantil, auxilia na aprendizagem das criancas?

Evidencia-se a relevancia do ladico como proposta pedagogica para Educacéo
Infantil. Sendo assim Huizinga (1980) “ situa o ludico como um elemento da cultura,
presente em todas as formas de organizacdo social das mais primitivas as mais
sofisticadas”. Podendo dizer que as criangas ao vivenciar experiéncias ludicas através

da relacao do meio onde estéo inseridas, promovendo novas descobertas.
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Desse modo o ludico é caracterizado como método eficaz para o aluno
compreender os conteudos, possibilitando-o descobrir sobre o mundo que o cerca. Ao
trabalhar o ludico no espaco escolar permitira maior interesse do aluno em aprender.

Como resultado a utilizacdo dos jogos e brincadeiras como condicdo da
aprendizagem na educacao infantil esta prevista no RCNEI (Brasil, 1998, p.13) que é
direito das criancas a brincar, como forma particular de expresséo, pensamento,
interacdo e comunicagéao social”’. Deste modo o ato de brincar € um habito espontaneo
da crianca.

Neste sentido, como menciona Vygotsky (1984) a crianga transforma as
informacdes que a recebe de acordo com as estratégias e conhecimentos por ela ja
adquiridos em situacbes vividas como outros parceiros mais experientes.
Consequentemente o processo de ensino torna o individuo em um ser social, onde se
aprende através da interacdo, para que ocorra a aprendizagem, faz-se necessario que
o educador estimule através de acfes ludicas as habilidades, fisicas, mentais,

psicomotoras e sociais da crianca.

4. CONCLUSAO

A realizacdo desse artigo buscou refletir sobre a pratica pedagoégica com a
utilizagéo da ludicidade.

Através de estudos sobre os principais teéricos da Educacdo pude
compreender a funcdo do ludico quando utilizado como préatica pedagdgica na
educacdo Infantil. Foi possivel compreender que a pratica ludica, possibilita ao
educador otimizar, sua prética tradicional como meétodos ludicos que visam uma
aprendizagem facilitadora na aquisicdo do conhecimento do educando, tornado o
processo de ensino-aprendizagem efetiva e prazerosa.

A ludicidade nao deve ser vista apenas como uma brincadeira, mais sim
como um instrumento utilizado na pratica pedagdgica. No decorrer da pesquisa foi
observado que o jogo esta presente em todos os periodos e fases na vida da crianca
com diversos tipos de atividades, sendo eles jogos educativos, didaticos e de
construcao.

O educador ao propor o ludico no ambito educacional, deve haver uma
conciliacdo dos objetivos a serem alcancados e na transmissdo com conteudo,

fazendo com que as criangas tenham interesse em aprender.
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